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Nagy érdeklodéssel kezdddtek ebben az évben is a foglalkozasok. A Robotika foglalkozasok a
palyazati kereteken tul is megrendezésre keriiltek. A palyazatba a kiemelt foglalkozasok keriiltek.
Szeptember végén volt ebben a tanévben az elsé informatika kirandulas amikor a Kutatok Ejszakéja
keretében az orszagos kozponti rendezvényhelyszint latogattuk meg. Valamint a ,,hogy merre
indulsz, rajtad all programsorozat masodik forduloja is megtortént. (Errdl kiilon beszamold késziilt.).
Az érdemi informatikai foglalkozasok oktoberben indultak. Ebben az évben az el6z6 év tematikajat

kovettiik a foglalkozasokon.

Az alabbiakban felsoroljuk a foglalkozasok id6pontjait és a feldolgozott témakat:

Datum  Orak Robot épités Programozas
szama
egyéb
Szeptember| 4 [1-10. o.: Kutatok Ejszakaja Latogatas az ERICSSON Magyarorszag
26. Budapesti Kozponti helyszinen: vilaghir( kutat6 laboratériumai

Tempus Kozalapitvany: Mihelyek, |egyiittmiikddésben a BME VIK
latvanyos interaktiv programok Elektronikus Eszkozok és Szélessava

Hirkozlés és Villamossagtan Tanszékével

programon
Oktober 1. |1-5. 0.: Lego alaprobot épitése. 1-5. o.: Linearis struktaraju grafikus
10. 5-10. o.: FLL versenyfeladat, programozas alapjai. Motor vezérlés 1.
megoldas variaciok kidolgozésa. Elektromossag, egyenaramu motor

mukodési elve

6-10. o.: FLL verseny, NXT feladat

Oktober 1. |I-5. 0.: Lego alaprobot épitése. 1-5. o.: Linearis struktiraju graf.
17. 5-10. 0.: FLL versenyfeladat, programozas alapjai. Motor vezérlés 2.
megoldas variaciok kidolgozasa Szamitogép belso felépitése. PC épités.

5-10. o.: FLL verseny, NXT feladat
lkidolgozas

November | 1. |I-5.0.: Lego alaprobot fejlesztése. |1-5. o.: Linedris strukturaju grafikus




07. 5-10. o.: FLL versenyfeladat,

megoldas variaciok kidolgozésa

November 1. [1-5. 0.: Lego alaprobot fejlesztése.

14.
5-10. o.: FLL versenyfeladat,

megoldas variaciok kidolgozasa

November | 1. |I-5.0.: Lego alaprobot fejlesztése.

21.
5-10. o.: FLL versenyfeladat,

megoldas variaciok kidolgozasa

programozas alapjai. Fényszenzor 1. Fény
¢s az elektromossag, avagy a fénytan

alapjai. Vonalkovetés.

5-10. o.: FLL verseny, NXT feladat
lkidolgozas

1-5. o.: Linearis struktiraju grafikus
programozas alapjai. Ultrahang szenzor 1.

A tavolsagmérésrol.

5-10. o.: FLL verseny, NXT feladat
lkidolgozas

1-5. o.: Linearis struktaraju grafikus

programozas alapjai. Ultrahang szenzor 1.

5-10. o.: FLL verseny, NXT feladat

lkidolgozas

Az elmult évek tapasztalatai alapjan ebben a negyedévben is két csoportban foglalkoztunk a

fiatalokkal. A kisebbeket,az Ujakat és az informatikdbdl felzarkézokat kielégiti a LEGO

MINDSTORMS készlet és az ebbdl épitett robotok épitése, programozasa. Ennek a korosztalynak

az elsédleges versenye a Lego Szumd. A nagyobbakat ez a szint mar nem koti le. Ezért neveztiink

ebben az évben az FLL versenyre. http://www.first-lego-league.org/en/2014.html Ennek a

versenynek a kihivasai gimndziumi szintnek felelnek meg. A sokrétii feladatmegoldas egész

negyedévben munkat adott a nagyobbaknak is. Sajnos, a nagy ambiciok ellenére, a debreceni

valogato versenyen nem jutottunk tovabb. Részt vettiink még a III. Szumo6 Robot Esztar Kupén is,

ahol sajnos nem jutottunk fel a dobogora.


http://www.first-lego-league.org/en/2014.html

A Robotika szakkoriink tovabbra is a National Instruments Hungary Kft. altal kezdeményezett Lego

Mentor Program partnere, folyamatos segitséget nyujtanak a foglalkozasokhoz.

A National Instruments Hungary Kft., és a Brassai Samuel Szakkozépiskola segitségével
folytatodtak a mechatronikai irdny foglalkozasok. A mechatronikai témaban Vizi Tibor tanartr

adott szakértd segitséget.

A tanév elején, palyazati keretbdl meg tartottuk a 4 adllomasbol all6 rendezvénysorozatunk masodik

fordulgjat is. Amely keretében jabb didkoknak tarthattunk mechatronika gyakorlati alkalmazasaiba

betekintést.






