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ROBOTIKA a Huszdar Gal Iskoldban

Oktatdsi  koncepci6 megfogalmazdsa a ROBOTIKA
témakorének dltaldnos iskolai keretek kozott torténd
alkalmazdsdhoz.

A szakkér a ROBOTIKA komplex irdnyu feldolgozdasdra
torekszik, bemutatva az alkalmazott matematika, fizika és
informatika alapjaitél kezdve, a mindennapos alkalmazdson
at . Célunk az érdeklddé didkok érdeklédésének felkeltése,
fenntartdsa és irdnyitdsa a mérndki és kutatd-fejlesztd
mUszaki irdnyokba.

Az ismeretek elsajatitdsa alatt LEGO MINDSTORMS NXT 2.0

robot épitd szettek kerilnek felhaszndlasra.
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ALAPADATOK
Intézmény neve: Huszar Gal Gimnazium, Altalanos Iskola és Alapfoku Miivészeti Iskola
cime: 4030 Debrecen, Didszegi ut 21.

Elérhet6ség: http://huszargaliskola.hu/uj/, huszargaliskola@freemail.hu, tel.: (52) 537-078.
Palyazat szakmai felelGse: Vagner Richard Attila
Elérhetéség: rvagner8@gmail.com, tel.: 30/960-1677.

INTEZMENYROL

Oktatds filozofiank, hogy minden tanul6 nemétdl, etnikai szarmazasatél és szocialis
koriilményeitdl fiiggetleniil hozzajusson az egyéni- és életkori sajatossagainak megfelel6
neveléshez, oktatashoz.

A Huszar Gal Iskola kivalé akkreditaciéval rendelkezé tehetségpont, ahol a sakk, matematika,
valamint a természettudomdnyok (fizika, kémiai, biol6gia, mechatronika) tertiletén kiemelkedé
tehetséggondozoi tevékenységet végez.

A kiemelkedé teljesitményeket a szakmai versenyeken elért eredmények hiien ald tamasztjdk.
Példaul: sakkban eurdpai bajnok, orszagos bajnokok, matematika és természettudomanyok,
kommunikacié és el6addi képességek, miivészetek, angol idegen nyelv és sport teriiletén
kimagaslo teljesitményekkel rendelkez6 didkok gazdagitjak iskolank j6 hirnevét.

A Debreceni Egyetemmel kotott Megdllapoddsi Szerzédés a sajat és kozos érdekek miatt
fenntartja évekre a szinvonalas egylittm{ikddés igényét. Ennek a szerzédésnek els6dleges iranya a
didkok miiszaki szakmak felé terelése.

A SZAKKOR KONCEPCIOJANAK ISMERTETESE

Iskolank elkotelezett a tehetség gondozds témakorében. Keresésiink soran arra jutottunk, hogy a
természettudomanyos vonalon elérhetd egyik irdny a didkok mechatronikai irdnyt képzése:

1. A mechatronika hatarteriilete az elektronika,
informatika és a mechanika szakteriileteknek,
amely szakteriiletekbe bejaratot jelent a
matematika, fizika és informatika tantdrgyak MECHANIKA
emeltszintii oktatdsa. A Debreceni Egyetem
nemzetkoézi szintli munkat folytat ebben a

témaban és  Egylittmiikodési  Szerzd6dés
keretében kész szakmai segitséget nyujtani _‘
szamunkra.
ELEKTRONIKA INFORMATIKA

2. A Kkészletek csoportos hasznalata (1) kreativ
gondolkodasra, (2) kommunikaciés és (3)
egyuttmiikodési készségek fejlesztésére is

1. ABRA. MECHATRONIKA ALAPJAI
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alkalmasak az (4) 0j automatizalasi technoldgia ismereteinek jatékosan talalt megszerzése
mellett. A fejlesztés illetve egy feladat 6nall6 épitése megalapozza a megszerzett tudas alapos
elsajatitasat a tanuléban. Ezen Gjonnan megszerzett tudas bazisa lehet6vé teszi szamukra az
egyre komplexebb megoldasok kifejlesztését, mely altal wUjabb ismeretek és a tudas
megszerzését alapozhatjak meg. A megoldott feladatok és feladatallitasok egy 6nall6 korforgas
kezdetei. Azok a tanuldk, akik 6nall6 problémamegoldasokra tettek szert és atélték, hogy
milyen nagyszerli élmény tud lenni a megszerzett eredmény, sajat magukat fejlesztették. Ez a
tapasztalat mar a theoretikus tudas megszerzését veti fel. Ezt mi Ugy nevezziik, tapasztalas
altal szerzett tudas.

A ROBOTIKA teriilete teljesen alkalmas a

természettudomanyos alaptantargyak MATEMATIKA FIZIKA
tananyagainak érdekes bemutatasara,

mivel a tudomanyag gyokerei, a mérnoki

tudomanyokon keresztiil, leérnek egészen TERMESZETTUDOMANY

ezekig a teriiletekig.

Fontos szempont diakjaink , .
KEMIA BIOLOGIA

kreativitasanak fejlesztése. Ezt harom

kovetelményben is célunk teljesiteni:

4.1. A robot és mechatronikai 2. ABRA. TERMESZETTUDOMANY ALAPJAI
berendezések  épitése  altalanos
felfedez6 élményt foglal magaba, amely ,az ismeretnek a hagyomanyos tantervben nem
szerepld, Uj és izgalmas témaival, 6tleteivel és teriileteivel” ismerteti meg a didkokat.

4.2. Csoportos gyakorlati, képzési tevékenységekbol all. Ezeket a fejleszté feladatokat
minden gyermek szamara lehet kinalni, kihasznilva megismerés iranti vagyukat és
érzelmi fogékonysagukat. Mélyrehaté vizsgalatokat folytathatnak csoportos projektek és
mentordlds keretében.

4.3. A tehetségfejlesztés soran is kiemelkedd fiataloknal pedig a tovabbi gazdagitast valds
problémak egyéni és csoportos vizsgalataval vissziik tovabb, figyelemmel kisérve a
diakok projekthez kapcsol6dé érdekl6dését, motivacidjat és viselkedését.

A miszaki-technikai képességnek harom f6

Osszetevbje van: (1) mozgasos ligyesség,

kéziigyesség, (2) érzékelési intelligencia,

térérzéklet, (3) formalis intelligencia, technikai

gondolkodas. A hivatalos szakmai kutatasok szerint TECHNIKAI KEZUGYES

ez a képesség viszonylag kés6bb fejlédik ki, a GONDOL- SEG

fejlédési folyamatban az utols6 nagy ugras 11-12 KODAS

éves kor utan kovetkezik be. Ezért mi is altalanos

iskola 4. osztalyatol kezdve kezdjiik a miszaki

terlileten  tehetséges  gyermekek  keresését. ERZEKELESI

Tapasztalatunk  szerint azonban a diakok INTELIGENCIA,
TERERZEKLET

érdekl6dése mar 10 éves kortol igen intenziv.
Ennek a miiszaki-technikai képesség fejlesztésében
nagy szerepe van a motivaltsagnak, ezért
hasznaljuk a LEGO MINDSTORMS Education készleteket. A Lego Education divizi6 tanitasi
koncepcidja els6sorban a technika és természettudomany témaban egy gyakorlatorientalt
tananyag valasztékot kinal az altalanos és kozépiskolak valamint a gimnaziumok részére.
Beleértve a Lego készleteket, tan- és munkakdnyveket, szoftvereket egy komplett tanitasi
szisztémat mutatnak meg. A Lego Education lehet6vé teszi a tanitas egy kiilonleges kiegészitd
dimenzio6jat a kitalalt feladatok és anyagok gyakorlatorientalt és 6nallé tanulas elésegitéséhez.
A Lego Education tanitasi koncepcidja segit a tanarok sajat kellemes tanitasi kornyezete
létrehozasaban mialatt a feladatok a gyerekek sajat jol strukturadlt tanulasi folyamataihoz
vezetnek
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7. Megvizsgalva intézetiink human-eréforrasait, ezen a teriileten tdmogaté, aktiv sziiléket
talaltunk, akik felkaroltak az iskola tehetségfejlesztési célkitiizéseit.

8. Ez egy olyan irdny, amely altal egyértelmiien redlis esély nyilik a kormanyzati cselekvési
program teljesitésére. A ROBOTIKA teriiletét kihasznal6, a természettudomanyos
alapteriileteken gyorsitva fejlesztett, szakirdnyban tovabb tanulé fiatalokbo6l, modern
vilAgunkban kiemelten keresett és fizetett mérnékék lehetnek, akiknek a tidmogatisa és
képzése anyagilag is sokszorosan megtériil.

A fenti koncepcié alapjan a tehetségigéretek mind erds, mind gyenge oldalainak komplex

fejlesztése, ,megfeleld” 1égkor biztositasa mellett, jatékos, szinte szabadidds formaban biztosithatd.

AZ ELSAJATITANDO ISMERETEK

Az alabbiakban egymassal parhuzamba allitva 6sszefoglaljuk azokat az ismereteket, amelyeket
didkjaink az elkészitett robotjaikon keresztiil, a kotelezé tananyagon tul foglalkoznak:
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SZAKKOR HUMAN EROFORRASAI

Motorok
mikodése
Fényszenzorok
mikodése
Mikrofonok és a
hangszenzor
HEmérs szenzor

Irdnyti b és GPS
szenzor

Aramkéri elemek,
szdmitégép
mikodése
Tadvmérd
szenzorok

1. Informatika szaktanar
2. Megallapodasi Szerz6dés a Debreceni Egyetemmel, amely keretében szakmai segitségadas és
tanacsadas all fenn
3. A National Instruments LEGO MENTOR programjaban vesziink részt. Mentor szakember segiti a
szakmai munkét
4. Lelkes informatikus és mérnok sziil6 segiték

mozgdsok
Fénytan, optika

Hangtan,
akusztika

Hétan, termika

fizikGja
Mdgnességtan
(magnetica)
Elektromosséagtan ,
aramkordk elemei

Elektromdg-neses
hulldmok

INFORMATIKA - SOFTWARE

Motorok vezérlése

Fényszenzorok
adatbevitele
Jeler8sség
feldolgozas
Mérés hatdrok
kezelése
Tdjékozds
programozdsa
Programozads
grafikus program-
nyelven
Erzékel8k
pdrhuzamos
kezelése
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